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Das Audio Studio ist ein virtuelles Schnittprogramm, das alle Schnitte digital simuliert.
Das einmal eingespielte Rohmaterial wird nicht verandert, alle Schnitte konnen deshalb
prinzipiell wieder riickgangig gemacht werden.

Das Programm benétigt verschiedene Dateien, um problemlos arbeiten zu kénnen. Sie
sollten sich moglichst immer in einem Ordner befinden (macht Magix normalerweise automa-
tisch; ist nur wichtig, wenn man Dateien exportiert/importiert). Die benétigten Dateien sind:

Dateiname.vip:

Wirtuelles Mehrspur-Projekt” (VIP) — die Hauptdatei, in der man auch arbeitet.
Dateiname_bak.vip:

Backup-Datei; hier legt Magix alle paar Minuten eine Sicherungskopie ab.
Dateiname.wav:

Wave-Datei; hierbei handelt es sich um das eingespielte Rohmaterial.
Dateiname.hdp:

Hard Disc Project; bitte nicht bearbeiten.

Dateiname.ho:

Speichert die Schnittlisten; kann nicht bearbeitet werden.

Sollten Sie lhr Projekt von einem Rechner auf einen anderen Uibertragen wollen, stellen
Sie bitte sicher, dass Sie alle flinf Dateitypen dabei haben!
Inhalt der Anleitung

1 Die Programmoberflache

1.1  Gesamtfenster » 3
1.2 Symbolleiste » 4
1.3 Spurfunktionsspalte » 6
1.4 Transportpalette » 7
2 Einfiihrung ins Audio-Studio Schritt fiir Schritt
2.1 Anlegen/Offnen eines VIPs » 8
2.2 Einspielen von Rohmaterial » 9
2.3 Pegeln » 11
2.4 Schneiden » 12
2.5 Ansicht vergroBern/verkleinern (Zoom) » 14
2.6 Cursor verschieben » 14
2.7 Lautstarkeregelung » 14
2.8 Volumen-Kurven zeichnen » 16
2.9 Wiederherstellen (,,Rettung”) geléschten Materials » 17
2.10 Sonstige Funktionen » 17
3 Kurzbefehle (Short Cuts) 20
4 Fehlerbehebung 21

Prinzipiell lassen sich alle Funktionen des Programms auf verschiedene Arten erreichen.
Die folgenden Beschreibungen stellen die einfachsten Moglichkeiten dar.
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1 Die Programmoberflache / 1.1 Gesamtfenster

Symbolleiste » (siehe 1.2) Cursor

Vertikale
Scroll-Leiste

ol [ Pan/| I W

Spurfunktionsspalte »
(siehe 1.3)

TRAMEFPORT

Transport-Palette »

(siehe 1.4)
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[Track 1

jH Obijekg=ditar | “Wisualization | Trarzport Mixer |

J|Arheitshereich' IEd\ling
Fuir Hilfe F1 druicken...

R Zoom-Tasten

,Objekt-Manipulations-Areal“ Horizontale Scroll-Leiste

v

»Play-Cursor- und Bereichsmanipulations-Areal
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1.2 Symbolleiste

#Qatei Bearbeiten Anzicht Spur Objekt  Effekte Bereich CD ‘wWerkzeuge Plapback Optionen Fenster  Hilfe
De%@-|:zdE o (LBl eqis

—

D Neues Virtuelles Projekt VIP » (siehe 2.1)
Virtuelles Projekt laden » (siehe 2.1)

=
“M  Audio-Datei laden » (siche 2.9)

E Speichern (speichert automatisch das VIP im richtigen Ordner - hier sollten Sie
T gleich am Anfang und auch zwischendurch 6fters mal draufklicken)

J{' Ausschneiden (schneidet markiertes Objekt aus)

Kopieren (kopiert markiertes Objekt)
E Clip einfiigen (fligt kopiertes oder ausgeschnittenes Objekt an der Stelle ein,

wo der Cursor steht — Vorsicht, verschiebt nachfolgende Objekte!)

E?DEI _ L
Objekt auftrennen » (setzt Schnitt — siehe 2.4 b)

) Undo

—"  (macht letzten Arbeitsschritt riickgangig; beim Klick auf den Pfeil auch mehrere)
o Redo

=" (macht ,Undo* riickgédngig; beim Klick auf den Pfeil auch mehrere)

BB Raster ein/aus (macht Schnitt-Linien und Marker magnetisch, d.h. ermdglicht
aat=! praziseres Platzieren des Cursors an diesen Stellen)

B Auto-Crossfade ein/aus »
&uta  (setzt bei Schnitten automatisch eine Blende - siehe 2.7 c)

Edit CrossfadeEditor (hier kann man Art der Blende einstellen)

G Gruppieren » (siche 2.10 b)
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#Qatei Bearbeiten  gnsicht Spur Objekt Effekte Bereich CD  ‘wWerkzeuge Plapback Optionen Fenster  Hilfe
D&% E- s paH 2 -|éliBo L L2 ng

w o
oINS

Gruppierung aufheben » (siehe 2.10 b)

4##  Neuen Marker setzen » (siche 2.10 e)

b Einmal abspielen
— (geht schneller mit Leertaste)

b Endlos-Schleife abspielen

— (spielt einen markierten Bereich immer wieder ab - ,,Loop*)

—_ In Bereich hineinspielen

u Stop
(geht schneller mit Leertaste oder mit 0 im Ziffernblock)

ks Universal-Modus (Ihr normaler Arbeitsmodus: Sorgt fiir zweigeteilte Spur)

... Objekt/Kurven-Modus (Macht die ganze Spur zum ,,Objekt-Manipulations-Areal“
BEL:  und lasst Sie Kurvenpunkte anfassen — brauchen Sie eigentlich nicht)

clﬁu:l Objekt-Zerschneide-Modus
3 (Ihre Maus wird zur Schere: Wo Sie klicken, wird geschnitten)

Pitchshift-/Timestretch-Modus » (Verandert Tonhéhe und Geschwindigkeit — geht
besser Uber ,Effekte” in der Mentileiste, siehe 2.10 c)

‘ Scrubbing-Maus-Modus
I (Sie kdnnen mit der Maus die Abspielgeschwindigkeit verdndern)

Volumen-Zeichenmodus »
(Iasst Sie Lautstarke-Punkte setzen - siehe 2.8)

L

)|

L Panorama-Zeichenmodus

70 (lasst Sie Panorama-Punkte setzen; brauchen Sie eher nicht)
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1.3 Spurfunktionsspalte

Spurname  Ruft Spurmend auf » (siehe 2.10 a)

Spurnummer L&aRt Spur einzeln héren » (siehe 2.10 d)

E e Schaltet Spur stumm » (siehe 2.10 d)

Soundkarten-Anwahl Lenkt Aufnahme in diese Spur »

fir Wiedergabe H e 50 40 50 20 10 -6 0 6 (siehe 2.2)
Soundkarten-Anwahl .Il. 215 Pegel der Spur »
fir Aufnahme » Wol | Pan | [ e oo (siehe 2.3)
(siehe 2.2 »)

) i Panorama-Regler der Spur
Setzt alle Objekte Lautstarke-Regler
in der Spur fest flir gesamte Spur

Schaltet Volumen-Kurve
der Spur ein/aus »
(siehe 2.8)

Schaltet Panrama-Kurve
der Spur ein/aus
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1.4 Transport-Palette

Zeigt Position des Bereichsendes an SchlieBt Transport-Palette

Zeigt Stand des

TRAMSPORT
Cursors an

Hourz @ Min : Second

Verschiebt 00:00: DD .
Ansicht nach L CHRESE mes N
recht/links

i e e o] »
m ECRUE

Rt Markers Frasger W0 2 0 0 5 e 7 e (e ezl v e ] | o« [ »

Zeigt Lange eines Bereichs an Schaltet Jog & Shuttle ein/aus
\ Verandert Abspiel-

geschwindigkeit
(mit der Maus roten
Strich anfassen, ge-
drickt halten und
drehen)

Schaltet Abspielen
als Endlos-Schleife
einfaus

MenU auf Bewegt Cursor
l 1 minimal vor/zurlick
Cursor auf Anfang Stop Start/Pause | Aufnahme-Start»  Schaltet Mithoren bei der Aufnahme
(siehe 2.2) (Monitoring) ein/aus » (siehe 2.2)
Rickspulen Vorspulen

Setzt Markér/springt zu Marker (siehe 2.10 e)
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2 Einfiihrung ins Audio-Studio / 2.1 Anlegen/Offnen eines VIPs

Beim Start des Programms erscheint das Fenster ,,Start Auswahl“ mit verschiedenen
Funktionen. Flr unsere Zwecke reichen die Funktionen ,Neues Mehrspur-Projekt (VIP)“
und ,,Mehrspur-Projekt (VIP) laden*:

MAGIX audio studio - Start Auzwahl E
1 Meues Mehrzpur-Prajekt [¥P] | Steren CD-Maztering | Lade Demo Mehrzspurprojekt |
Wave laden | Wwave aufhehmen | Offne das Online Manual und Hilfesystem |
Mehrzpur-Projekt [VIP] laden | Power User [alle Funktionen) | Einfubrungz*ideo |
jffnete Projekte: [Doppelklic Tip des Tages
DAudiosT atfunk_EgghT atfunk_E gg VIF Mt Shift + M ausbewegung kann ein Bereich “weich”
E:\MAGIHNS amProject'dudionT utorial T utord7 vip verschoben werden.

E:AMAGIE=NS amProjectsaudiohTutorial s TutordE. vip
E:\MAGE=NS amProjectsdudiosTutorials Tutor05. vip
E:AMAGENS amProjectsdudioh Tutorials TutorD4. vip
E:\MAGES amPraojectsAudioh Tutorials Tutard3.vip
E:\AGES amProjectsaudiohTutorials TutorD2 vip
E:AMAGIERNS amProjectydudiohTutorialy Tutor0 vip

Machster Tip |

Schlieben |

*Neues Mehrspur—PrOjekt (VIP) Iegt ein neues VIP an. Einstellungen fir neues Yirtuelles Projekt
Ein neues Fenster erscheint, in dem die Einstellungen - =
- . Marne:
fur das neue VIP vorgegeben werden miissen:
Dateipfad: IE: WAGEEAS amProjectAudio’ 3 |
1 Hier kénnen Sie einen Titel hrer Wahl eingeben. 4 AnzshiSpuen Sample Flate 5
2 Bitte am ,Pfad“ nichts andern (sonst finden Sie am " 1 Track
Ende nichts mehr wieder) - so legt Magix automa- - 2k ol
- . . racks & 44100
tisch unter C:\MAGIX\ms7_deLuxe\Audio\ einen 8 Tracks 32000
neuen Ordner an, in den das Programm alle Dateien © ndee: [ 22050
ablegt’ dle es braUCht' 6 —Yoreingestelte VIF Lahge——————
3 Sollte ein anderer Pfad eingestellt sein als C:\MAGIX\ 1 min = 10min ¢ 60min ¢ [72 | min
ms7_delLuxe\Audio, kdnnen Sie ihn hier korrigieren.
4 Hier kdnnen Sie einstellen, wie viele Audiospuren Projekt Worlage:
Magix fir Ihr Projekt anlegen soll - in der Regel = 7] et |
relc?hen zwei, es Ifonnen aber spater auch noch = abbuuch | e |
weitere hinzugefiigt werden.

5 + 6 Alles andere lassen Sie so, wie es voreingestellt
ist (Samplerate 44100, Lange 10 Minuten).
Dann einfach ,,OK“ anklicken, und schon legt Magix
fur Sie ein neues VIP an!

— Mehrspur-Projekt (VIP) laden ermdglicht es Ihnen, bereits angelegte VIPs zu laden. Ein
neues Fenster erscheint, in dem Sie das zu ladende Projekt auswahlen miissen. Haben Sie
sich an die obige Anweisung gehalten, sollten Sie Ihr Projekt unter C:\MAGIX\ms7_deLuxe\
Audio\ und dann im Ordner mit lhrem zuvor gewahlten Titel wiederfinden. Die Datei, die Sie
offnen mussen, tragt die Endung .VIP.
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2.2 Einspielen von Rohmaterial

Haben Sie ein VIP angelegt/getffnet, konnen Sie Ihr O-Ton-Material einspielen. Dazu
hangen Sie zunachst Ihr MD-Gerat an den Eingang der Soundkarte/des Mischpults.
Bitte darauf achten, dass Sie tatsachlich am ,,Line Out“ des MD-Geréats einsttpseln -
sonst horen Sie nichts. Evtl. miissen Sie am MD-Gerat den Ausgang Ubers Meni
von ,,Headphones* auf ,Line out“ umstellen. Hat Ihr MD-Player kein ,,LineOut*, dann
Lautstarke auf Maximum aufdrehen. Jetzt auf der MD an die Stelle spulen, die Sie
aufnehmen wollen. Dann kann es losgehen:

1. Es kann sein, dass Sie der Soundkarte sagen miissen, Uber welchen Kanal Sie auf-
nehmen wollen. Sollten Sie nur lber eine OnBoard-Soundkarte verfligen oder hat
die Soundkarte keine eigene Software, kdnnen Sie dies tun, indem Sie in der Windows-
Taskleiste rechts unten das Lautsprecher-Symbol doppelklicken und dann im geéffne-
ten Fenster unter ,,Optionen _ Aufnahme“ den richtigen Kanal anwahlen - in der Regel
ist es ,Line In“ (hort sich jetzt komplizierter an, als es ist...). 4 1

2. Im Audio Studio nun in der Spur-Funktionsspalte den ,,REC*“-Button (1) derjenigen Spur
anklicken, in die Sie Uberspielen wollen. Er leuchtet jetzt rot. Bitte darauf achten, dass
der Cursor am Ende von bereits eingespieltem Material steht, da dieses sonst Uberspielt
wird.

val | Fan | i ]'_' ...... | 0.0

3. Wenn die ,,Transport“-Palette noch nicht offen sein sollte, diese mittels ,,Umschalttaste
+ T“ 6ffnen. Hier gibt es einen roten Aufnahme-Knopf (2). Sobald Sie diesen driicken,
startet Magix die Aufnahme. Jetzt die MD an der Stelle starten, die Sie liberspielen
wollen. Das Programm féngt nun an, in der Spur Kurven zu zeichnen. Zusatzlich kénnen
Sie kontrollieren, ob es funktioniert, wenn in der Transport-Palette ,,RECMON* (3)

(fur ,,Record Monitoring®) angeklickt ist. Dann sollten Sie a) etwas héren (wenn lhre
Soundkarte es zulasst...) und auBerdem sollte b) Magix in der Spur-Funktionsspalte links
einen Pegelausschlag anzeigen (4).

TRANSPORT
Heaurz : Mlin @ Eecond

00:00: DD

Tlr IE FORMAT 2|

gl {wi ¥ s
n “ nm n F'UNI:H

NEE0DEEEREDNEDES l:ll::l
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audio studio 7 deLuxe - [NEW . ¥IP 44100 Hz L: 00:0i

kzeuge Playback Optionen Fenster Hife

[De%@-imey o-C | BioBE L Lt imnEhat sy

Aunchmezsi 000022
2308

HO-Speicher 0 230605

- Aufnahmelange -

Aty | [ Oron0oms

- Marker

_Marker 1 | l—

7 Nama der newen (lokkis

] Take + IT.ake18 |

Pos 00:00:00 | [Cem End

J[.g'm_y itsbersich: [Ediing ﬂH Objektedtor | isuslsation [ Tramepot || Miser ||

[Filr Hife: F1 dhiicken. . |RecBuf 1/4 Maw: 1Em 0 [16 Bit Recording!

4. Sie beenden die Aufnahme, indem Sie im Aufnahme-
Fenster ,,Stop“ driicken. Dann erscheint eine Abfrage Aufnahme 0.K.7
,#Aufnahme O.K.?“. Sind Sie mit lhrer Aufnahme Aufrabene Posiion
zufrieden, bestatigen Sie mit O.K,, ist etwas schief ge- SMPTE  [000000 | Sanples: [0

gangen, konnen Sie die Aufnahme hier gleich ,,Léschen” e

IDD1:D1 000 Milisek. ID ms

(es erscheint dann eine weitere Sicherheitsabfrage, die
Sie bestatigen). Sind Sie fertig mit der Aufnahme, bitte

Lischen |

in der Spur-Funktionsspalte links den ,,REC“-Button
wieder ausschalten.

Bitte beim Einspielen auf den Pegel achten!!!

10
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2.3 Pegeln

Um eine optimale Tonqualitat zu erreichen, muss der Pegel (die ,Lautstarke®) der Aufnahme
0 db erreichen. Ob Sie beim Einspielen richtig gepegelt haben, erkennen Sie an der Skala
in der linken Funktionsspalte der Spur: Sie schlagt aus. Idealerweise sollte der Pegel sich
zwischen -6 und 0 db bewegen, dieser Bereich ist im Samplitude gelb markiert. Erreicht der
Pegel den gelben Bereich nicht, ist die Aufnahme zu leise. Schlagt der Pegel liber den gel-
ben Bereich hinaus aus und wird rot, ist die Aufnahme ,,libersteuert” — also zu laut.

Untersteuert:

1 S,

Fl1 oo 50 40 30 20 10 -6

Um sicherzugehen, dass der Pegel stimmt, sollten Sie vor dem Uberspielen einen Probe-
durchgang machen! Das heif3t, Sie lassen den Teil der MD, den Sie Uberspielen wollen,
einmal laufen, ohne aufzunehmen, und beobachten den Pegel.

Ist der Pegel zu leise, kdnnen Sie versuchen, die Regler der Soundkarte
(Lautsprechersymbol in der Taskleiste rechts unten — siehe Punkt 2.2) weiter hoch zu schie-
ben. Ist dieser Regler schon ganz oben, ist Ihr Interview auf der MD zu leise aufgenommen.
(Mit etwas Gliick kann man es nach dem Uberspielen im Magix noch etwas lauter machen
- siehe Punkt 2.7).

Ist der Pegel zu laut (rot), miissen Sie unbedingt den Regler der Soundkarte weiter runter
schieben, bis der gewtinschte Pegel erreicht ist. Eine Aufnahme, die iibersteuert ist, kann
man nicht retten!!!

11
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2.4 Schneiden
Im Universalmodus (1) ist jede Spur im Magix zweigeteilt. Im oberen Teil (,,Play-Cursor- 1 [P
und Bereichsmanipulations-Areal“ — im Folgenden ,,CA*“ abgekiirzt) kdnnen Sie den Cursor 0%

setzen, im unteren Teil (,,0Objekt-Manipulations-Areal“ — im Folgenden ,,0A* abgekirzt)
einzelne Objekte markieren und verschieben. Ob ein Objekt markiert ist, erkennen Sie
daran, dass es rot eingefarbt ist. Zum Aufheben der Markierung in die leere Spur klicken.

Play-Cursor- und Bereichs-
manipulations-Areal (CA)

Objekt-Manipulations-
Areal (OA)

Takel18 1 =@

Nicht-markiertes Objekt Markiertes Objekt

a) Starten/stoppen

Um lhr Material anzuhoren, klicken Sie mit dem Cursor an der Stelle ins CA der Spur, von
dem aus Sie starten wollen. Mit der Leertaste starten Sie das Abspielen, der Cursor wandert
jetzt an der Spur entlang. Zum Stoppen driicken Sie entweder erneut die Leertaste, dann
springt der Cursor wieder an die Stelle zurlick, von der er gestartet war. Oder Sie driicken die
0 im Ziffernblock der Tastatur: Dann bleibt der Cursor an der Stelle stehen, an der er sich
gerade befindet.

b) Grobschnitt

Die einfachste Mdglichkeit zu schneiden ist: Gesamtes Objekt durch Anklicken im OA
markieren, den Cursor im CA an die Stelle setzen, wo Sie schneiden wollen, dann ,, T (flr
sTrennen®) driicken. Das Objekt ist jetzt zerschnitten. Wollen Sie einen ganzen langen
Bereich loschen, so setzen Sie an seinem Anfang und Ende jeweils einen Schnitt (,,T“),
markieren den Bereich (durch Klick in den OA) und driicken dann ,, Entf“, um ihn zu
entfernen.

c) Feinschnitt
Um Ihre Schnitte zu prazisieren, gibt es zwei Méglichkeiten:

1. Bereichsversion:
Durch Klicken und Gedriickthalten im CA
konnen Sie den Bereich aufziehen, den Sie
herausschneiden wollen. Passt der Schnitt,
einfach ,,Entf“ driicken - fertig.

12
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2. Objektversion:
Sie markieren zunachst das Objekt (im OA
anklicken), das Sie fein schneiden wollen. Jetzt
sehen Sie an seinen beiden Enden jeweils
kleine schwarze Kastchen (,,Anfasser”). Wenn
Sie an dem Ende, das Sie fein schneiden wollen,
das untere Kastchen mit der linken Maustaste
gedriickt halten, kdnnen Sie den Schnitt nach
rechts oder links verschieben. Loslassen,
Feinschnitt fertig.

Anfasser

d) Verschieben

Zum Verschieben einzelner Objekte diese markieren (im OA anklicken), mit der linken Maus-

taste anklicken, gedruckt halten und an die Stelle schieben, wo sie hin sollen. So kdnnen Sie

die Objekte auch in unterschiedliche Spuren verschieben. Wollen Sie mehrere Objekte

auf einmal markieren/verschieben, so klicken Sie sie nacheinander an und halten dabei die
Umschalt-Taste gedriickt. Um die Markierung einzelner Objekte aufzuheben, klicken Sie

sie an und halten dabei die STRG-Taste gedriickt.

Achtung: Ist in der Spurfunktionsspalte ,,Objekte festsetzen“ angeklickt (1), lassen sie sich 1
nicht verschieben! Auch wenn das kleine Schllissel-Symbol (2) eines Objekts rot leuchtet,

lasst sich das Objekt nicht verschieben. Einfach den Schllissel anklicken (er leuchtet jetzt 2 =
gelb), dann ist das Objekt wieder frei.

e) Objekte dublizieren
Um ein Objekt zu vervielfaltigen, einfach die Strg-Taste gedrlickt halten, das Objekt anklicken,
gedrickt halten und nach rechts oder links ziehen.

f) Loschen ganzer Objekte
Nichts einfacher als das: Objekt markieren (im OA anklicken), ,Entf“ driicken — fertig.

13
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2.5 Ansicht vergroBern/verkleinern

Sie konnen rein- oder rauszoomen, indem Sie entweder auf einen der Lupen-Buttons in
der Navigationsleiste unterhalb der Spuren klicken oder STRG + Cursortaste links (zum
Reinzoomen) bzw. STRG + Cursortaste rechts (zum Rauszoomen) drticken.

Um die Ansicht einer einzelnen Spur zu vergroBern, klicken Sie mit der rechten Maustaste
in den Funktionsbereich der jeweiligen Spur und dann im Kontextmenu auf ,,Maximiere
Spur”. Riickgangig machen Sie das mit Klick rechte Maustaste und ,,Minimiere keine Spur”.

tinimiere Spur
Maximiere Spur
Minimiere keine Spur

Spureigenschaften

Spur Information... Shit+l
Directs Flugins...

2.6 Cursor verschieben

Der Cursor lasst sich versetzen, indem Sie ihn einfach an die gewlinschte Stelle klicken (in
den oberen Bereich einer Spur!). Die Bildschirmansicht scrollen Sie nach rechts oder links,

indem Sie:
a) Die blaue Leiste unterhalb der untersten Spur hin- und herschieben. I 00 00: 44

b) Das Scrollrddchen der Maus betétigen.

c) An der Transport-Palette den gelben Schieber bewegen.

2.7 Lautstarkeregelung
Es gibt die Moglichkeit, die Lautstarke im Magix nachtraglich zu verandern.

a) Normalisieren

Normalisieren heiBt, dass der hdchste Ausschlag angehoben wird, alle anderen Ausschlage
werden nur im Verhaltnis erhoht. Dazu markieren Sie das Objekt, dessen Lautstarke Sie
normalisieren wollen. In der Meniileiste unter ,Effekte” finden Sie die Funktion ,,Amplitude
/ Normalisieren“ — dort ,,Normalisieren® anklicken. Im Fenster, das sich jetzt 6ffnet, links auf
,100%“ klicken - bitte alles andere unangetastet lassen! Wenn Sie wollen, kdnnen Sie Uber
den Button ,,Play/Stop“ das Normalisieren vorhéren. Dann einfach mit O.K. bestatigen, und
schon normalisiert Magix das Objekt (das kann etwas dauern, weil das Programm alles neu
berechnen muss). Nicht wundern, wenn Sie auf den ersten Blick kaum Unterschiede fest-
stellen! Das Normalisieren kann oft minimal ausfallen, ist aber trotzdem sehr sinnvoll.

14
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b) Leiser/lauter machen Anfasser zum Anfasser flir Laut- Anfasser zum
Wenn Sie die Lautstarke nur geringfligig Einblenden starke-Regulierung Ausblenden
verandern wollen, markieren Sie das Objekt \ I /

und sehen nun kleine schwarze Kastchen

(,Anfasser“) am Rahmen des Objekts. Mit
dem Anfasser oben in der Mitte konnen Sie
die Lautstarke des Objekts individuell regeln.

c) Fade In/Fade Out

Sie haben die Mdglichkeit, auf ganz einfache
Weise ein Objekt ein- oder auszublenden.
Dazu markieren Sie es und sehen nun wieder
die Anfasser. Die oberen Anfasser links und
rechts sind zum Ein- bzw. Ausblenden da.
Indem Sie sie anklicken, gedrtickt halten und
nach rechts oder links bewegen, kbnnen Sie
die Lange der jeweiligen Blende bestimmen.

Achten Sie darauf, dass Sie am Anfang und Ende jedes geschnittenen O-Tons eine 1
kleine Blende setzen! Bei eingeschaltetem ,,Auto-Crossfade” (1) (ist voreingestellt) erledigt Autn
Magix das automatisch.

15
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2.8 Volumen-Kurven zeichnen

Wollen Sie unter lhre O-Tone ein Gerdusch- oder Musikbett legen, missen Sie die Lautstarke
dieses Betts den O-Ténen anpassen (z.B. vor den O-Tonen laut, dann wegducken, am Ende
wieder kommen lassen). Mit Magix geht das so:

1. In der Spur-Funktionsspalte den ,,VOL*“-Button anklicken (1). Es erscheint eine 1 m
gelbe Linie, die den Lautstarke-Verlauf anzeigt.

2. In der Symbolleiste ,Volumen-Zeichenmodus* (2) anklicken. Inr Mauszeiger ist nun ein 2 .ﬁ
Stift.

3. Mit diesem Stift kénnen Sie nun Punkte setzen, an denen die gelbe Volumen-Linie ent-
langlaufen soll. Sie sehen sofort, wie sich die Linie verandert. Achtet Sie darauf, dass am
Anfang und Ende lhrer Kurve die gelbe Linie wieder am auBersten oberen Rand der Spur,
also bei 0 db, ist! Das konnte dann so aussehen:

000016

Volumenkurve
wvolle Lautstarke“
(0 db)

Volumenpunkt

Volumenkurve
,Lautstarke aus“ :

4. Wenn Sie nun in der Symbolleiste wieder in den ,,Universal-Modus* (3) wechseln, 3 g,
koénnen Sie die Volumen-Punkte nachtraglich verandern. HEL:

5. Leider lassen sich bei Magix Kurven und Objekte nicht miteinander verbinden. Sie kdnnen
zwar ein Objekt verschieben, die dazugehdrige Volumenkurve bleibt aber, wo sie ist.
Deshalb am besten erst dann mit der Volumenkurve arbeiten, wenn alle Objekte am richti-
gen Platz sind.

Volumen-Punkte I6schen: Sie klicken sie an und wahlen in der Menlileiste ,,Bearbeiten _
Losche Kurvenpunkte _ Volumen-Punkte [6schen® aus (oder einfach ,,Entf“ driicken).

Achtung: Die Volumen-Kurven sind nur aktiv, solange der ,VOL“-Button aktiviert ist!
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2.9 Wiederherstellen (,,Rettung“) geloschten Materials

a) Riickgdngig machen

Alle Aktionen kénnen unmittelbar danach mit dem Button ,,Undo* (1) riickgangig gemacht 1
werden (oder Tastaturkiirzel ,,Strg + Z*). Uber den kleinen schwarzen Pfeil lassen sich sogar ==
langer zurtickliegende Fehler ungeschehen machen.

b) Wiederherstellung/Schnittkorrektur

Schnitte kdnnen Sie rickgangig machen oder korrigieren, indem Sie mittels der auf

S. 13 oben (Feinschnitt) geschilderten Methode, also mit den unteren Anfassern, einfach
den geloschten Bereich wieder aufziehen.

c) Zuriickholen geloschten Materials

Sollten Sie einmal samtliches eingespieltes Material geléscht haben, also keine Chance
mehr haben, es nach den unter a) und b) geschilderten Methoden zurtickzuholen, bleibt
Ihnen noch diese letzte Mdglichkeit: Indem Sie die Taste ,,W* drlicken, 6ffnen Sie das Fenster
,Audio-Datei laden“. (Geht auch Uiber ,Datei _ Offnen _ WAV-Datei (.wav)“ in der Men(ileiste
oder den Button ,,Audio-Datei laden* (2) in der Symbolleiste). Im Fenster ,,Audio-Datei laden* 2 ﬁ‘H
mussen Sie nun den Ordner suchen, in dem Magix lhr VIP abgelegt hat — normalerweise
musste er den Pfad C:\MAGIX\ms7_delLuxe\Audio\*Projektname* haben (siehe Punkt 2.1).
In diesem Ordner gibt es nun Dateien mit der Endung .wav, die in der Regel genauso hei3en
wie lhr Projekt. Die richtige wav-Datei suchen und 6ffnen, und schon ist lhr gesamtes einge-
spieltes Material wieder da. Sie kbnnen es also erneut schneiden.

Hier bitte wieder darauf achten, dass Sie die richtige Spur angewahlt und Ihren Cursor an
einer Stelle platziert haben, wo nichts Uberspielt werden kann.

2.10 Sonstige Funktionen

a) Spuren I6schen / hinzufiigen : T
Sollten Sie mehr Spuren brauchen, At Masimiers Spur
. . . - Miririere keine Spur
als Sie anfangs eingerichtet haben, so :
kénnen Sie welche hinzufligen, indem ) e e—— TR
Sie mit der rechten Maustaste in den : Neuer Submis Bus

Directs F'Iugih MNeuer ALK Bus.

Funktionsbereich der untersten Spur
klicken und dann im Kontextmenu unter
»Spuren einfligen / 16schen® die Funkti-
on ,Leere Spur(en) einfligen” an-
klicken. Im gleichen Menii befindet
sich die Funktion ,Spuren I6dschen®, mit
der Sie Uberflissige Spuren I6schen
konnen.

Spuren laschen
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b) Objekte gruppieren und benennen

Um bei mehreren verschiedenen O-Ténen den Uberblick zu behalten, ist es hilfreich, die

fertig geschnittenen Objekte zu sortieren und zu benennen. Haben Sie mehrere Objekte,

die zusammen einen O-Ton bilden, so kdnnen Sie sie gruppieren, d.h. sie kdnnen nur

noch als Ganzes verschoben werden. Dazu markieren Sie alle Objekte, die Sie gruppieren 1
wollen (siehe Punkt 2.4 d), und klicken dann in der Symbolleiste auf den Button (1). Die
Gruppierung wieder aufheben kdnnen Sie mit dem Button (2) rechts daneben.

Ein Objekt benennen kénnen Sie, indem Sie es mit der rechten Maustaste anklicken. Im 2
Kontextmend finden Sie jetzt unter ,,Objekt“ die Funktion ,,Objektname®. Hier einen Namen
eingeben - fertig.

Bk

c) Effekte

Magix verfligt tber eine Flle von Effekten, darunter Equalizer, Echo-/Hall-Generatoren und
andere Spielereien. Kann man benutzen, muss man aber nicht. Falls Sie mal was auspro-
bieren wollen - so geht’s: Objekt markieren, dann in der Menlileiste unter ,,Effekte* den
gewunschten Effekt anwahlen. Im nun erscheinenden Fenster einfach mal was ausprobieren.
Es gibt dort immer ,,Play/Stop“-Tasten, mit denen Sie den Effekt vorhéren kdnnen. Sind Sie
mit dem Ergebnis zufrieden, mit ,O0.K.“ bestatigen. Jetzt fangt Magix flrchterlich an zu rech-
nen (kann dauern!), und am Ende ist das markierte Objekt mit dem entsprechenden Effekt
versehen.

d) Spuren stumm schalten / einzeln horen

Haben Sie Objekte in mehreren Spuren Ubereinander liegen, so gestaltet sich das Anhéren
einzelner Sequenzen als schwierig. Deshalb gibt es im Funktionsbereich jeder Spur folgende
Kndpfe (die farbig werden, wenn sie aktiviert sind):

I SI:ILIZII HLITE| REC I

SOLO schaltet alle anderen Spuren aus — Sie horen also nur noch die aktive Spur.

MUTE schaltet die aktive Spur aus — Sie horen also nur noch alle anderen Spuren.

REC - das hatten wir schon - zeigt an, dass Magix die nachste Aufnahme / die importierte
Sounddatei in dieser Spur ablegen soll.

Alle Funktionen kénnen Sie durch erneutes Anklicken wieder ausschalten.

e) Markierungen setzen

Sie konnen Markierungen (,,Marker) setzen, um den Uberblick zu behalten. Dazu klicken
Sie den Cursor an die Stelle, wo Sie den Marker setzen wollen. Nun klicken Sie mit der
rechten Maustaste in die graue Leiste oberhalb der Zeitleiste (liber der obersten Spur). Im
Kontextmendi, das jetzt aufgeht, finden Sie folgende Funktionen:

Marker speichern legt einen neuen Marker an, dem Sie eine Nummer zuweisen kdnnen.
Marker holen lasst Sie zu einem von Ihnen gewahlten Marker springen.

Losche Marker funktioniert nur, wenn Sie mit der rechten Maustaste den entsprechenden
Marker anklicken.

Losche alle Marker funktioniert immer.

Auch mit den kleinen Zahlen-Kastchen in der Transport-Palette lassen sich Marker setzen
bzw. lasst sich zu Markern springen.

HHEBNEHGHEEBADLDE
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Das fertig ,,gebaute” Projekt konnte am Ende zum Beispiel so aussehen:

& MAGIX audio studio 7 delLuxe - [Tatfunk_Egg.VIP 44100 Hz L: 00;
ﬁgatai Beabeiten Ansicht Spur Objekt Effekle Bereich CD  “Weikzeuge Playback Optionen Fenster Hilfe

DS%d-|sB8 o - [6saXas 2o & dn @ e
.~ BB

[00:15:20

CD Track & Track 6 CD Track & =n) D Trac

TRANSPORT

Loz == 0 ]

I [u] 5 ] + + 4 -
J|Arbeltsberelch: IEd\lmg j H Obijekteditar Wisualization | Transport tixer I ” (Lé’ (Lné @né KE? ‘ G\!L Q:*“ | .gt ,g; | W w '\i‘“ MM ‘
[DEP: 345 % |PlayBuf 1/4 Maw: 1TEm 0 [Track 1

19



tat:

Digitaler Schnitt mit Magix Audio Studio 7

3 Die wichtigsten Kurzbefehle

E: Neues VIP anlegen

N: Normalisieren

O: VIP 6ffnen

S: Speichern

T: Schnitt setzen (Trennen)

W: Audio-Datei laden

Leertaste: Starten; Stoppen und zurtick an Start
0 im Ziffernblock: Stopp an aktueller Position
Entf: Loscht markiertes Objekt

Cursortasten hoch/runter: Spurwechsel
Cursortasten links/rechts: Cursorposition nach links/rechts

STRG + Z: letzten Schritt Rlickgangig machen (,,Undo*)
STRG + A: ,Undo“ rlickgangig machen (,,Redo®)

STRG + C: Objekt kopieren

STRG + R: Raster ein/aus

STRG + S: Speichern

STRG + V: kopiertes/ausgeschnittenes Objekt einfligen
STRG + Cursortaste links: Zoom In

STRG + Cursortaste rechts: Zoom Out

Umschalt + T: Transportpalette ein/aus
Umschalt + B: Wechsel in Normalansicht

Umschalt + ’ : Marker setzen

Pos1: Setzt Cursor an den Anfang der Spur
Ende: Setzt Cursor ans Ende des hintersten Objekts
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4 ,,Aaaaaaaarg!“ - Die Fehlerbehebung

Diagnose

Magix nimmt nicht auf.

Magix nimmt etwas auf, aber ich sehe
keinen Pegel.

Magix spielt etwas ab, aber ich hore
nichts.

Mein Objekt ist verschwunden.

Die Kurven sind plotzlich viel groBer
als vorher.

Die Kurven sind pl6tzlich viel kleiner als

vorher und der obere Teil der Spur ist lila.

Der Bildschirm ist auf einmal dreigeteilt.

Im Ordner meines VIPs ist keine Datei
mit .VIP-Endung, sondern nur mit
_BAK.VIP-Endung.

Mogliche Losung

1. Falscher Ausgang am MD:
Uberpriifen, ob Kabel im LineOut/
Headphone eingestopselt wurde.

2. Die Soundkarte ist auf den falschen
Kanal eingestellt; siehe Punkt 2.2!

3. Der Rechner hat mehrere
Soundkarten und Magix steuert die
falsche an: In der Spurfunktionsspalte
den Knopf [EEE anklicken und prifen.

4. Hat Magix noch nie funktioniert und
hilft das alles nix, sind Programm und
Soundkarte inkompatibel.

An der Transportpalette (Umschalt + T)
,RECMON¥ anklicken.

1. Kopfhorer / Lautsprecher Uberpriifen,
ob angeschlossen und funktions-
bereit.

2. Der Rechner hat mehrere Sound-
karten und Magix steuert die falsche
an: In der Spurfunktionsspalte den
Knopf [BEM anklicken und prtifen.

3. Die Soundkarte ist ausgeschaltet oder
auf den falschen Kanal eingestellt;
siehe Punkt 2.2!

STRG + Z macht den letzten Schritt
riickgangig — ansonsten hilft Punkt 2.9
weiter.

Da wurde wohl vertikal reingezoomt.
Einfach ,STRG + Cursortaste runter*
drucken

Da wurde wohl vertikal rausgezoomt.
Einfach ,STRG + Cursortaste hoch“
driicken.

Alles Ansichtssache. Einfach mal
,2Umschalt + B“ driicken und warten,
was passiert.

Da ist nach der Aufnahme wohl nicht

gespeichert worden! Also die BAK-Datei

offnen und hoffen, dass Magix automa-

tisch gespeichert hat. 21



